MAGIE A VOJENSTVi NA ASTERIONU
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Arvedanska bojova magie

Pti vysloveni spojeni ,,arvedanskd magie® prakticky vSem soucasnym obyvatelim Asterionu
vytane v mysli predstava sily, s jejiz pomoci se da ovladnout cely svét. Je jako lakadlo
ptitahujici neustale pozornost jak téch, kteti touzi hlavné po poznani, tak i téch, jiz prahnou
pfimo po moci. Objevovanim a skladanim stiipkd znalosti se zabyva fada jednotlivet i celych
organizaci a hon za timto poznanim nabyva na intenzité s tim, jak se stale Castéji vynoiuji
naznaky toho, Ze rozhodujici stfet s Kharem Démonem se neuprosné blizi. VSechny strany
proto usilovné hledaji co nejmocnéjSi prostiedky, vcetné téch magickych. A pravé o
pouzivani magie v boji nam v tomto ¢lanku ptijde predevsim.

Kde jinde zacit nez pravé u Arvedani? Samoziejmé, ptred prichodem tohoto naroda zde jiz
existovaly jiné rasy, zejména mocni korullové, avSak jejich nasazeni magie v boji mélo sva
specifika. Nekorullské rasy se teprve pomalu ucily magii poznavat, zatimco korullové ji v boji
vyuZzivali pouze intuitivn€ a jejich prace s magii se omezovala na spoleCenské udélosti typu
obfadu trnkr mrnwr. Korullové se studiem magie nezabyvali — neméli k tomu divod, protoze
Vv piipadé potieby jim stacilo pouzit pout z vySe uvedené¢ho ritudlu a na ovladani svych
poddanych stacila sila jejich mocnych pazi a krutych mozki.

S pfichodem Arvedani se na Asterionu poprvé objevil narod, jenz magii chapal jako
svébytnou silu a byl schopen vyuzivat jejich moznosti. Je tfeba ovSem fici, ze vstup do
nového domova pro n€ nezacal nejptiznivéji a do jisté miry byl 1 Sokem.

Magické pole Asterionu se totiz v jistych ohledech lisilo od pole, na néjz byli pfichozi zvykli
z Arvedy. Brzy po priesidleni na novy svét si arvedansti magici uvédomili, Ze spousta
osvédCenych a zab&hnutych postupti vilbec nefunguje nebo jsou jejich vysledky znacné
neptedvidatelné. Rada artefaktd vyuZivajicich slozité magické technologie vypovédéla
poslusnost — jednalo se naptiklad o arvedanské meziplanetarni kordby ¢i o nejmocnéjsi
zbran€¢. Mozna §lo o ironii osudu, mozna se tak sami bohové chtéli pojistit proti tomu, ze
Arvedané s Asterionem nenaloZi tak kruté jako se svym ptivodnim domovem.

Ptistéhovalci z Arvedy se ale nevzdali. Jejich zbyvajici dovednosti v praci s magickym polem
jim i nadale poskytovaly nad ostatnimi rasami a narody nebyvalou pifevahu, takze ty v nich
vidély Casto samotné bozi posly €i désivé démony. Netrvalo dlouho a Arvedané si pivodni
obyvatele podmanili a naplno se vrhli do zkoumani moznosti, jez jim asterionskd magie
nabizela. Rada arvedanskych mistrii magie se znovu pustila do vyroby zbrani, které dokazaly
nicit na dalku celé krajiny a ménit je v navéky mrtvé pustiny, ale i ty nejlepsi vysledky byly
jen stinem ve srovnani s drtivosti jejich arvedskych predchiidci. V jinych oblastech
magickych ¢innosti se Arvedanim dafilo o pozndni lépe. Vznikala tak naddhernd mésta,
dokonal¢ silnice, vykonnad hospodaiskéd zatizeni, slozité ptistroje umoziujici komunikaci a
kontakt se Stinovym a Vné&jSim svétem a otvirajici nové moZnosti za hranicemi pfirodni
urovné. Vzhledem ktomu, ze pacifikace ptvodnich obyvatel Asterionu probihala bez
vyrazngjSich potizi a pod vedenim Ertarona se mezi Arvedany nevyskytovaly vyznamnéjsi
svary, vyzkum na poli bojové magie se nadale vyraznéji nerozvijel.

Zlom ptiSel az v roce 4863 pf. k. L. a byl spojen s osobou Khara Démona, tak jako ostatné fada
dalSich udélosti, jeZ vyrazné ovlivnily historii Arvedant. Existence vzneSenych elfl jako rasy
schopné Arvedaniim konkurovat prakticky ve v§em, vcetné bojové magie, coz se ukdzalo pfi
zni¢eni meziplanetarni brany mezi Asterionem a Modrym mésicem, Arvedany Sokovala.
Najednou si uvédomili, ze se mohou ocitnout tvaii v tvai nékomu, kdo pfedstavuje vaznou
hrozbu pro jejich existenci. Ale at’ se snaZzili jakkoli, jejich experimenty S vyuzZitim magie
Vv boji, jez by odpovidalo jejich zkuSenostem z Arvedy, se mijely a¢inkem. Diky tomu se mezi




Arvedany zacal znovu péstovat ,,prosty* boj — z jizdy na koni, lukostielby a Sermu chladnymi
zbranémi prestala byt zdbava a staly se plnohodnotnou ¢innosti.

Sila arvedanské magie vychazela predevSim z tvorby kouzelnych predmétti. Podle nazoru
vojensko-magickych valeénych teoretikti bylo vyhodnéjsi vybavit bojovnika fadou predméta
s magickymi vlastnostmi, jez se relativné jednoduse aktivovaly, nez aby musel vSe pottebné
»schovavat® v hlaveé. Vale¢né stiety na Arvedé se proto vétSinou odehravaly podle vzorce
narocnd a obsahld piiprava — co nejrychlejsi utok. Stejné intenzivné se vSak rozvijela i
protimagicka obranna opatfeni, takze na pfimou invenci na bitevnim poli zpravidla nezbyvalo
mnoho Casu.

To vSe ale na Asterionu ztracelo svou platnost a jednim z prvnich, kdo se dokézal za relativné
kratkou dobu ptizplisobit, byl pravé Khar. Zatimco mnozi jeho soucasnici se snazili vzkiisit
stary arvedansky svét, on hledél dopredu k novym moznostem. Pti svém planovani revolty
vici Ertaronovi hledal spojence nejen mezi nespokojenymi krajany, ale rovnéz 1 mezi
podmanénymi narody. Chodil mezi pohany, rozmlouval s nimi a postupné je stile vice
poznaval. Pfi tom mu neuniklo, jakym zplisobem zachizeji s magii oni. Na rozdil od
Arvedant, kteti s magickou energii pracovali pozvolna a upravovali si ji k potfebnému ucelu,
pohané ji vyuzivali do znaéné miry nevédomky. Casto se jednalo o tradici piedavané postupy
(gesta, formule, obtady), jez formovaly magické pole a vyvolavaly Zzadouci efekt.
V porovndni s arvedanskym pfistupem byla tato ,kouzla® relativné nicotna, avSak rychle
pouzitelnd a nevyzadovala zpravidla takové naroky na zvladnuti. Khar se velmi rychle ponofil
do zkoumani tohoto jevu, ktery ostatni Arvedané ve svém pocitu nadiazenosti piehlizeli.
Postupné tak kolem sebe soustfed’oval ty z pohanti, ktefi v tomto druhu prace s magii nejvice
vynikali. Vétsina z nich nepostradala dobrou pamét, schopnost se soustiedit, pracovat
s hlasem ¢i ovladat precizné své télo. Pohani se vedle vylepSovani postupti, které jiz znali,
ucili rovnéz své sily spojovat k vytvaieni efektivnéjSich zaklinadel. Uvedené snahy se sice
neobesly — predevs§im zpocatku — bez obéti na zivotech, ale za onéch Sest let, které ub¢hly
mezi Kharovym ptichodem na Asterion a jeho roztrzkou s Ertaronem, ptinesly své ovoce.
Tyto ,,pokusy* probihaly stranou v§ecobecné pozornosti a Khar je udrzoval v tajnosti i pied
svymi druhy z fad Arvedant. Proto bylo pro jeho protivniky Sokem, kdyz utocici Kharovy
hordy podporovali v bitvé i pohansti carodéjové. Shodou okolnosti totiz vétSina magiku, ktefi
odesli s Kharem, byla specialisty na ochrannou magii a protikouzla, kterymi drzeli v Sachu
protivnikovy kouzelniky, takze pohanska magie se stavala jazyckem na vahach, ktery rozhodl
nejeden stiet v Démontiv prospéch. Na tomto misté je tfeba dodat, Ze Khar se pii realizaci
svych planti nerozpakovat obétovavat své pohanské ,,spojence® po stovkach, a tak tito padli
mnohdy eliminovali zna¢nou ¢ast magického potencialu soupete, zatimco elitni Kharovy
jednotky vyckavaly a nasledné dokonali dilo zkazy.

I pres vSechen arvedansky magicky um nebyli Démonovi protivnici schopni u¢inného
protiopatteni. Zprvu se skute¢né pokusili vyuzit proti Kharovi své nejmocné&jsi prostiedky, ty
vsak nepfinesly o¢ekavany uspéch. Nékteré z destrukénich magickych zbrani, jez Arvedaniim
zustaly, vypovédély poslusnost, jiné se Kharovym magikiim podatilo neutralizovat. Velmi
rychle se proto ukazovalo, Ze ,velkd* magie vytouZené vitézstvi nepfinese. Snahy
arvedanského cisafstvi se proto napfely smérem k vytvareni velkého mnozstvi ,,malych®
kouzelnych predmétii pro co nejvice vojaki, ktefi by tak byli v bezpeci alesponi pred témi
nejveétSimi magickymi hrozbami, jeZ na né¢ mohly v boji ¢ekat. Samotné stiety pak méla
rozhodovat ocel, state¢nost a predvidavost.

Khartiv naskok se vSak zdal byt k nedohnani. Navic Gspéchy jeho pohanskych vojsk k nému
piivadély dalsi a dal$i nespokojence z fad porobenych ndrodu, které se boufily proti svym
arvedanskym panim. Arvedanské cisafstvi se tak ocitlo pod tlakem z n&kolika stran, jemuz
vzdorovalo jen s obtizemi a nakonec mu zcela podlehlo.



O tom, jak mohl vypadat arvedansky ¢arod¢j, nemé dnes na Asterionu prakticky nikdo tuSeni.
Nazory vétSiny obyvatel jsou utvafeny znalostmi, jeZ maji o magicich ve svém okoli. Asi
nejvice jsou rozsifené predstavy vychazejici z kouzelnike, kteii patii k Carodgjné akademii a
u¢i na magickych Skolach. Obraz zachmufenych muza s pésténym plnovousem, v dlouhém
rouchu stajemnymi symboly a s dustojné vyhlizejici holi je v podvédomi lidi znacné
zakofenény, zejména proto, ze mnozi magici si na tomto vzezieni zakladaji a povazuji ho za
priméiené svému stavu. Sice existuje mnozstvi vyjimek, ale jejich rozmanitost zatim nestaci,
aby vznikl v myslich ,,novy*“ kouzelnik. A pravé takto si mnozi piedstavuji arvedanské
divotviirce, kteti pfece museli ty soucasné mnohonasobn¢ prekonavat.

O tom, jak se chovali v bojich, existuje jesté mén¢ piedstav. Skute¢nost se méla tak, ze stietl
,klasického* typu, znamych jesté z Arvedy, se ucastnili z povzdali, odkud jistili vlastni sily a
pripadné celili utokiim na své osoby ze strany protivnika. Pfimo v bitevni viavé tak byli
ptitomni prostfednictvim svych vyrobkd, které pouZivali samotni vojaci.

Khar pattil mezi prvni, kdo zacal magiky stavét ptimo do bitevni linie. Samoziejmé, ze byli
co moZna nejlépe chranéni jak fyzicky, tak magicky, ale ptihlizeni z bezpecné vzdalenosti se
to z hlediska bezpecnosti nemohlo rovnat. Na druhou stranu ovsem byli mnohem blize déni na
bojisti a vzhledem ke svému vycviku mohli reagovat na situaci daleko bezprostfednéji. Jejich
magicke sily byly sice co do G€inku slabsi neZ arvedanské, ovSem jejich vhodné pouziti tuto
nevyhodu do zna¢né miry negovalo. Diky tomu se také z magiki na Kharové strané stavali
Casto velmi dobii velitelé a stratégove.

Postupem casu, jak Khar silil a jeho protivnik ubyvalo, mizela z bojist’ 1 stard arvedanska
magie. Démon totiz nechdval ty nejsilnéj$i prostfedky, které se mu podafilo ukofistit,
schranovat ve své blizkosti, aby je nikdo nemohl ptipadné pouzit proti nému (ani svym
nejveétsim spojencim z fad drakolidi natolik nediivéfoval). V poslednich bojich, které
definitivné zpecetily osud Arvedant, se tak objevovala piredevsim tzv. pohanskd magie, jejiz
vyzkum pokrocil natolik, Zze v polnich podminkach mohla vcelku bezproblémové nahradit
magii Arvedanli. Na druhou stranu, v mnoha sttetech uz stacila na vitézstvi Kharovych vojsk
pouze jejich pocetni pfevaha a zufivost, a magie se na bitevnich polich stdvala doménou
velitelti obou stran, ktefi ji vyuzivali predevsim ptfi vzajemnych stietech.

Pokracovani snad nékdy v budoucnu



